АНАЛИЗ НА РЕШЕНИЕТО НА ЗАДАЧА
ТЕНИС


Структурата:
struct player { 	// данни за всеки един играч
    int num; 	     // номер на играча
    int gam;	     // брой на мачовете, които не са начислени
};
съдържа информацията за всеки един играч.
Дефинираме масива: player p[maxn];  - данни за играчите, като в полето gam въвеждаме броя на желаните мачове, а в полето num присвояваме пореден номер на играч.
Булевата матрица:
bool g[maxn][maxn]; // Матрицата на графика. g[i][j] е true, ако играч i среща играч j
Матрицата ще служи за генериране на графика.
Използваме следния greedy алгоритъм:
1. Сортираме масива p в низходящ ред по полето gam – желан брой срещи.
2. Нека v да бъде първия елемент от подредения масив (т.е. този с максимална брой желани срещи)
3. Нека d е броя желани срещи на v
4. Ако d = 0, тогава изход: алгоритъмът приключва.
5. Цикъл за i = 1 до d
6. Нека v0 да бъде i + 1-ият елемент от подредения масив
7. d0 е броя желани срещи на v0
8. Ако d0 = 0, трябва да спрем  имаме противоречие
9. В противен случай добавяме срещата (v, v0) към матрицата на графика.
10. Зададеният брой на v0 намаляваме с 1. Става равен на d0 – 1
11. Край на цикъла 5
12. Зануляваме желания брой срещи на v.
13. Започваме от началото.

Всичко изложено по-горе си има научно доказателство.
Ако конструираме граф с върхове играчите, които участват в турнира, ребрата ще бъдат назначените срещи. Тогава матрицата g ще е матрица на съседство и нашата задача ще се преформулира така:
Да се конструира граф, ако знаем степените на всеки връх (Броят на желаните срещи).
Тук си има дебела теория – виж:
http://mathworld.wolfram.com/DegreeSequence.html
http://mathworld.wolfram.com/GraphicSequence.html
От линковете по-горе можем да формулираме следния резултат:
Хакими (1962) и Хавел (1955 г.) са доказали, че ако дадена последователност от степени на върховете е график, то тогава съществува граф G, така че върхът v с най-висока степен е съседен на d следващи върхове на най-високата степен на G, където d е максималната степен на G.
Това и прави нашия greedy алгоритъм.
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