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променливата l като Булева, за да помним дали думата е палиндром, а в 

променливата d запомняме стойността на ’A’–’a’ или  ’a’–’A’. 

 

Вариант 1 (без използване на масив): В този случай буквите на думата 

съхраняваме в седем отделни знакови променливи c1,c2,c3,c4,c5,c6, 
c7 – по една за всяка от буквите. 
int main() 
{ 
   char c1, c2, c3, c4, c5, c6, c7; 
   int d,l; 
   cin.get(c1);cin.get(c2); 
   cin.get(c3);cin.get(c4); 
   cin.get(c5);cin.get(c6); 
   cin.get(c7); 
   l=c1==c7||c1==c7+'A'-'a'||c7==c1+'A'-'a'; 
   l=l&&(c2==c6||c2==c6+'A'-'a'||c6==c2+'A'-'a'); 
   l=l&&(c3==c5||c3==c5+'A'-'a'||c5==c3+'A'-'a'); 
   d=l?('A'-'a'):('R'-'}'); 
   if(l&&c1>='a'&&c1<='z'||!l&&c1>='A'&&c1<='Z')c1+=d; 
   if(l&&c2>='a'&&c2<='z'||!l&&c2>='A'&&c2<='Z')c2+=d; 
   if(l&&c3>='a'&&c3<='z'||!l&&c3>='A'&&c3<='Z')c3+=d; 
   if(l&&c4>='a'&&c4<='z'||!l&&c4>='A'&&c4<='Z')c4+=d; 
   if(l&&c5>='a'&&c5<='z'||!l&&c5>='A'&&c5<='Z')c5+=d; 
   if(l&&c6>='a'&&c6<='z'||!l&&c6>='A'&&c6<='Z')c6+=d; 
   if(l&&c7>='a'&&c7<='z'||!l&&c7>='A'&&c7<='Z')c7+=d; 
   cout<<c1<<c2<<c3<<c4<<c5<<c6<<c7<<endl; 
   return 0; 
} 
 

Вариант 2 (с използване на масив): В този случай буквите на думата 

съхраняваме в елементите на масивa c[7].  
#include <iostream> 
using namespace std; 
int main() 
{ 
   char c[7]; int d,l,i; 
   cin>>c; 
   l=c[0]==c[6]||c[0]==c[6]+'A'-'a'|| 
     c[6]==c[0]+'A'-'a'; 
   l=l&&(c[1]==c[5]||c[1]==c[5]+'A'-'a'|| 
     c[5]==c[1]+'A'-'a'); 
   l=l&&(c[2]==c[4]||c[2]==c[4]+'A'-'a'|| 
     c[4]==c[2]+'A'-'a'); 
   d=l?('A'-'a'):('a'-'A'); 
   for(i=0;i<7;i++) 
       if(l&&c[i]>='a'&&c[i]<='z'||!l&&c[i]>='A'&& 
             c[i]<='Z') c[i]+=d; 
   cout<<c<<endl ; 
} 
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Задача E3. ЛИНИЙКА, автор Бистра Танева 

Виктор има N летвички (2 ≤ N ≤ 100) и се пита какви са дължините на най-

дългата и най-късата летвичка. За целта решил да използва линийка с дължина 

100 см, на която са нанесени деления през 1 см. Оказало се, че дължините на 

всички летвички са цели числа не надминаващи 100. Виктор обича да си 

създава трудности и вместо да измерва дължините, започвайки от началото на 

линийката, поставял единия край на летвичката на произволно деление на 

линийката и си записвал мястото на двата й края. При това даже не подреждал 

двете числа по един и същ начин. Сега ще му трябва програма RULERRULERRULERRULER, която 

да намери най-голямата и най-малката дължина. 

Вход 

Програмата трябва да въвежда данните от клавиатурата. На първия ред ще 

бъде зададено числото N, а на всеки от следващите N реда по една двойка 

цели числа, разделени с интервал – мястото на краищата на една от 

летвичките върху линийката. 

Изход  

Програмата трябва да изведе на един ред, разделени с интервал, дължините на 

най-голямата и най-малката летвичка. 

ПРИМЕР 

Вход     Изход 
5     25 4 
3 9 
8 12 
15 6 
10 19 
0 25 
Решение 
Преди да започнем обработката, задаваме като стойност на променливата max 

най-малката възможна дължина 0, а на променливата min – най-голямата 

възможна дължина 100. В променливите a1 и a2 въвеждаме двойката числа, 

показващи местата на краищата на летвичката върху линийката. Тъй като не е 

указано кой край е първи (този намиращ се по-близо до началото на 

линийката или по-далечния), проверяваме кое от въведенете числа по-голямо. 

От него изваждаме другото число, за да намерим дължината на летвичката, 

която запомняме в променливата R. За пресметнатата дължина проверяваме 

дали не е по-малка от намерения до момента минимум или по-голяма от 

намерения до момента максимум и, ако се налага, заменяме старата стойност 

с новата. Дължината може да намерим и като пресметнем абсолютната 

стойност на разликата a1–a2 (с функцията abs или като умножим с –1 

разликата, ако е отрицателно число) . 

 

I начин: Без да се използва вградената функция abs. 
#include <iostream> 
using namespace std; 
int main() 
{  unsigned short int a1,a2,max=0,min=100,n; 
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   cin>>n; 
   for(int i=0;i<n;i++) 
   {  cin>>a1>>a2; 
      if(a1>a2) a=a1-a2; 
      else a=a2-a1; 
      if(max<a1) max=a1; 
      if(min>a1) min=a1; 
   } 
   cout<<max<<” ”<<min<<endl; 
   return 0; 
} 
I I начин: Като се използва вградената функция abs. 
#include <iostream> 
using namespace std; 
int main() 
{  unsigned short int a1,a2,max=0,min=100,n; 
   cin>>n; 
   for(int i=0;i<n;i++) 
   { cin>>a1>>a2; 
      a=abs(a1-a2);  
      if(max<a1) max=a1; 
      if(min>a1) min=a1; 
   } 
   cout<<max<<” ”<<min<<endl; 
   return 0; 
} 
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