НАЦИОНАЛНА ОЛИМПИАДА ПО ИНФОРМАТИКА

Общински кръг, 24 януари 2010 г.
Група B, 9-10 клас

Задача B3. Царици и пешки – идея за решение
Моделираме шахматната дъска с матрица от цели числа като 0 означава празно поле, 1 – незастрашена пешка, а по-големите числа са цариците или други фигури, (включително и застрашените пешки). Проверяваме за всяка една от възможните посоки на движение дали цариците могат да достигат до пешка и ако е така, преброяваме още една застрашена пешка. За да не преброим два пъти една и съща пешка (ако е застрашена и от двете царици) увеличаваме кодa и при първото достигане на царица до нея. Така за втората царица логически пешката ще е вече друга фигура и няма да бъде преброена отново като застрашена. При движението си по дъската цариците ще спират когато достигнат фигура. Така няма да се преброят като застрашени пешки, които в геометричен смисъл стоят на пътя на цариците, но са „в сянката” на други фигури.
Стандартно цариците извършват два типа ходове по дъската: до достигане на фигура и до напускане на дъската. Може да редуцираме това „многообразие” като заобиколим от всички страни дъската с по още един ред полета (дъската става 10×10) и в тях поставим мними фигури, но различни от пешки. Така цариците ще се движат винаги до достигане на фигура, с което облекчаваме реализацията на програмата.
