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rpa c nnoukun

BapuunH n Yapoc nrpaat urpa Ha Tabnunua ot 2N X 2M eanHNYHM KBagpaTHW KneTkn. PegoseTe
ca HomepupaHu ot 0 go 2N — 1 oT rope Hagony, a KonoHWTe ca Homepmpanu ot 0 go 2M — 1 ot

naBo HagacHo.3a0 < i < 2N n 0 < j < 2M, o603HauaBame k/eTkaTa B pej i U KonoHa j ¢ (2, 7).

BapuumH gaBa Ha Yapoc N - M 6nokuyeTa, e4HO No efHO. Bcsko 610kye e 2 X 2 KBagpaT, CbCTOSALL,
ce oT vetupu 1 X 1 nnoukwn. bapunH e ouBeTU BCAKA M0YKa OT 6JI0KYeTO B YepHO unau 6ano,

KaTo rapaHTnpa, Y€ NnoHe egHa nJjio4yka e 6ana.

Yapoc TpsibBa fa NocTaBm BCAKO b6aoKye BbpXy Tabnvuata BegHara cnep noayyasaHeTo My, 6es
Aa 3Hae KakBM bnokyeTa e nonyym no-kbCHo. bnokyeTtata He MoraT ga 6baaT BbpTeHWU. Besako
6nok4e TpsbBa Aa 6bhe NoCTaBeHO U3LUAN0 B TabavuaTta, MOKPUBANKN TOYHO YeTUPU KNeTKU OT
Hes. OCBeH TOBa, ropHaTa /1IsiBa MJIoYka Ha BCAKO bnokye TpsabBa Aa NOKPMBA KNeTka, YNUTO pes 1
KOJIOHa Ca C YeTHW HOoMepa. Bcaka kneTka oT TabnmuaTta Moxe ja 6bAe NOKpUTa OT Hal-MHOro

elHO 6noKYe.

BapuuH neyenu urpaTa, ako c/iej MOCTaBAHETO Ha HsiKoe 6/10KYe CbLUecTBYBa 2 X 2 KBaApar,
MOKPUT C 4YeTupy 4YepHU nnouku. dopmanHo, ako knetkute (a,b), (a+1,b), (a,b+1),
(a+1,b+ 1) ca nokpnTK ¢ YepHW Nnoukn 3a Hakom 0 <a <2N —1un 0<b < 2M — 1, Torasa

BapuunH nevenn. HgekcuTe a 1 b He € HEOBXOAMMO Aa Ca YEeTHW.

Yapoc nevenu, ako noctasu Bcnukmute N - M 6nokdyeta, 6e3 bapumH ga cnedvenn. O6bpHeTe

BHMMaHMe, Ye noctaBsHeTo Ha N - M 6nok4eTa e nokpume mn3yuano Ta6ﬂl/ILl,aTa.

Baluarta 3agava e fa nmrsiemeHTvipaTe cTpaternsa 3a Yapoc, Taka ye ga cneyenu nrpata. Moxe ga
ce Aokaxe, 4ye Npu gajeHnTe orpaHnYeHns Yapoc BMHArn Moxe fa pasnosioxu 6nokyeraTa Taka,
ye Ja rapaHTupa nobeja, He3aBMCMMO OT OL|BETABAHETO Ha 6siokyeTaTa, KOMTO MoJjyyasa Mo-

KBbCHO.

[leTaiinn No MMNAeMeHTaumATa

TpsbBa ga mnnemeHTMpaTe ABe GyHKLNN:
void init (int N, int M)

* N :nonosuHaTa OT 6pos Ha pegoBeTe B TabauuaTa.
* M : nonoBmHaTa oT 6posi Ha KONOHUTe B TabauuaTa.
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* OyHKLMSITA Ce M3BMKBA TOYHO BeAHBX Ha TecT, B HAa4anoTo Ha M3MbJHEeHNEeTO Ha BawaTta
nporpama.

std::pair<int, int> receive block(int TL, int TR, int BL, int BR)

e TL, TR, BL, BR : useTtoBeTe, CbOTBETHO Ha FOPHUA NSAB, TOPHUSA AECeH, AONHUA NSB U
JONHNS fileCeH bIb Ha TeKYLLOTO 6/10KYe, KaKTO e NMoKa3aHo Ha KapTUHKaTa no-gony. Besika
ctorHocT e nnn 0 (6s10), nnn 1 (uepHo).

* Tasu npoueaypa ce n3Bmkea TouHO N - M nNbTY Ha TecT, cnes NMbpBOHAYaNHOTO N3BUKBaAHE
Ha init.

TL | TR

BL | BR

Ta3un ¢yHKUMs TpsabBa Aa BbpHe ABoKiKa uenn uucna (i,7), KbAETO i € HoMepa Ha peja, a j e
HOMepa Ha KoJloHaTa Ha k/ieTkaTa, KbAeTo TpsbBa Aa ce MOCTaBW ropHaTa /isBa Mnjoyka Ha ToBa
6nokye. KakTo %, Taka 1 j TpabBa Aa 6bAaT YeTHM uncaa, a 2 X 2 kBagpaTa, NOKPUT OT 610KYeTOo,

He TpsbBa Aa ce NPUMNOKPMBA C HUKOE OT NpeAn ToBa NOCTaBeHUTe 6aoKyeTa.

AKO receive block HsKora BbpHe ABOIKa, KOSITO He OTroBapsi Ha Te3W W3MCKBaHWSA, WAN aKo
cnes NoOCTaBAHETO Ha 6/10KYe, HSAKOM 2 X 2 KBagpaT 6bAe U3UAN0 MOKPUT C YEePHU MI0YKY,
rpeligbpbT He3abaBHO Le npekpaTy nporpamaTta Bu n pesyntaTsT 3a TecTa Wwe 6bhe Output

isn't correct.

[MoBegeHeTo Ha rpe|7|p,bpa He e apganTuBHO. ToBa O3HayaBa, 4Ye MocC/iej0oBaTe/NIHOCTTA OT

6nokyeTa, KouTo BapumH gaBa Ha Yapoc, e dukcrmpaHa npean N3BMKBAHETO Ha init.

OrpaHnyeHus

3a BcAko 6nok4ve, Heka S e 6pOSIT YepHM MIOYKU Cpej HEeroBuTe 4YeTuUpu MAOYKK, T.e.
S=TL+TR+ BL+ BR.

e 1< N,M <100
e (0 <8 < 33aBcako 6aokye.
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[Moa3apaun

Mop3apaua Toukwm JonbnHUTENnHW orpaHNyYeHuns
1 6 S = 13aBcako 6nokuen N = 2.

S =3 3a Bcako 6nokye. N =M, N e 4YeTHO uUMUC/IO N BCAKO OT

2 16 YeTrpuTe Bb3MOXHU OLBETABAHMSA Ha 6/10KYeTa ce NosiBSBa TOUYHO NT2
MbTU.
3 10 S =1 3a BcsAko 61okue.
4 29 S < 2 3a BcsAKo 6nokye.
5 39 HAMa AONMBAHUTENHMW OrPaHNYEHNS.
MNpumep

Ja pasrnegame vrpa ¢ N =1 un M = 2, Taka ye Tabnmuata nma 2 peaa u 4 KonoHw. NpeigbpsbT

NbPBO N3BUKBA:
init (1, 2)

n'prOHaHaﬂHO BCNYKWN KNETKWN Ca MNMpasHn. Ta6n|/|L|,aTa marnexzaa no cnejHma Ha4vumH:

O 1 2 3

Nma N - M = 2 6nokyeTa 3a noctaBsaHe. [la npesnonoxum, Yye bapumrH e gan 61okye ¢ Tpy YepHU

NMNaoO4YKnN N eiHa 651a Nnoyka B ropHna geceH brbi. I'pe|7|p,bpr MN3BUNKBaA.
receive block(l, 0, 1, 1)

Yapoc peluaBa Aa nocTaBu ToBa 610K4e OT NsiBaTa CTpaHa Ha TabnuuaTta, kaTto BpbLia (0,0).

TabnvuaTa cera nsrnexga no cieHNs HaunH:
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Cnep ToBa EapLII/IH 4aBa Apyro 610K4e C TPW YepHU NJOYKN N eHa 6sin1a nnoyka B rOpHUA N4aB

b
receive block(0, 1, 1, 1)
E,CI,VIHCTBEHaTa OCTaHaJ/Jla K/NeTKa C YeTeH pej N YeTHa KOJIOHaA, KOATO MOXe Aa 6'b,£l,e ropeH naB

BrbA Ha 2 x 2 6nokye e (0,2), Taka ye Yapoc Bpbua (0,2). KpariHata Tabauua msrnexga no

cejHnA HaunH:

1 2

0 3
d N
'

Hukor 2 X 2 kBagpaT He e MU3LSN0 MNOKPUT C YepHU NIOYKM, Taka Ye Yapoc e noctaBuaa ycnewHo

BCMUKM Biok4yeTa, 6e3 bapyunH ga cnevenun. Yapoc nevenu nrpara.
JlokaneH rpenasp
CDOpMaT Ha BXOJa.

N M
TL[O] TR[O] BL[O] BRI[O]
TL[1] TR[1] BL[1] BR[1]

TL[NM-1] TR[NM-1] BL[NM-1] BR[NM-1]
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cDO[Z)MEIT Ha n3xoaa.

R[0] C[O]
R[1] C[1]

R[NM-1] C[NM-1]

Tyk R[k] n C[k] ca ABoiikaTa Lenu 4yncna, BbpHaTH OT k -TOTO N3BMKBaHe Ha receive block.
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# Игра с плочки
Барчин и Чарос играят игра на таблица от $2N \times 2M$ единични квадратни клетки.
Редовете са номерирани от $0$ до $2N-1$ от горе надолу, а колоните са номерирани от $0$ до $2M-1$ от ляво надясно.
За $0 \leq i < 2N$ и $0 \leq j < 2M$, обозначаваме клетката в ред $i$ и колона $j$ с $(i,j)$.

Барчин дава на Чарос $N \cdot M$ **блокчета**, едно по едно. Всяко блокче е $2 \times 2$ квадрат, състоящ се от четири $1 \times 1$ **плочки**. Барчин е оцветил всяка плочка от блокчето в черно или бяло, като гарантира, че **поне една плочка е бяла**.

Чарос трябва да постави всяко блокче върху таблицата **веднага след получаването му**, без да знае какви блокчета ще получи по-късно.
Блокчетата не могат да бъдат въртени. Всяко блокче трябва да бъде поставено изцяло в таблицата, покривайки точно четири клетки от нея. Освен това, горната лява плочка на всяко блокче трябва да покрива клетка, чиито ред и колона са с четни номера.
Всяка клетка от таблицата може да бъде покрита от най-много едно блокче.

Барчин печели играта, ако след поставянето на някое блокче съществува $2 \times 2$ квадрат, покрит с четири черни плочки. Формално, ако клетките $(a,b)$, $(a+1,b)$, $(a,b+1)$, $(a+1,b+1)$ са покрити с черни плочки за някои $0\leq a < 2N-1$ и $0\leq b < 2M-1$, тогава Барчин печели. Индексите $a$ и $b$ не е необходимо да са четни.

Чарос печели, ако постави всичките $N \cdot M$ блокчета, без Барчин да спечели.
Обърнете внимание, че поставянето на $N \cdot M$ блокчета ще покрие изцяло таблицата.

Вашата задача е да имплементирате стратегия за Чарос, така че да спечели играта.
Може да се докаже, че при дадените ограничения Чарос винаги може да разположи блокчетата така, че да гарантира победа, независимо от оцветяването на блокчетата, които получава по-късно.

## Детайли по имплементацията

Трябва да имплементирате две функции:

```
void init(int N, int M)
```

* $N$ : половината от броя на редовете в таблицата.
* $M$ : половината от броя на колоните в таблицата.
* Функцията се извиква точно веднъж на тест, в началото на изпълнението на Вашата програма.

```
std::pair&lt;int, int&gt; receive_block(int TL, int TR, int BL, int BR)
```

* $TL$, $TR$, $BL$, $BR$ : цветовете, съответно на горния ляв, горния десен, долния ляв и долния десен ъгъл на текущото блокче, както е показано на картинката по-долу. Всяка стойност е или $0$ (бяло), или $1$ (черно).
* Тази процедура се извиква точно $N \cdot M$ пъти на тест, след първоначалното извикване на `init`.
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Тази функция трябва да върне двойка цели числа $(i,j)$, където $i$ е номера на реда, а $j$ е номера на колоната на клетката, където трябва да се постави горната лява плочка на това блокче.
Както $i$, така и $j$ трябва да бъдат четни числа, а $2 \times 2$ квадрата, покрит от блокчето, не трябва да се припокрива с никое от преди това поставените блокчета.

Ако `receive_block` някога върне двойка, която не отговаря на тези изисквания, или ако след поставянето на блокче, някой $2 \times 2$ квадрат бъде изцяло покрит с черни плочки, грейдърът незабавно ще прекрати програмата Ви и резултатът за теста ще бъде `Output isn't correct`.

Поведението на грейдъра **не е адаптивно**. Това означава, че последователността от блокчета, които Барчин дава на Чарос, е фиксирана преди извикването на `init`.

## Ограничения

За всяко блокче, нека $S$ е броят черни плочки сред неговите четири плочки, т.е. $S = TL + TR + BL + BR$.

* $1 \leq N, M \leq 100$
* $0 \leq S \leq 3$ за всяко блокче.

## Подзадачи

| Подзадача | Точки | Допълнителни ограничения |
| :-----: | :----: | ---------------------- |
| 1 | $6$ | $S = 1$ за всяко блокче и $N = 2$. |
| 2 | $16$ | $S = 3$ за всяко блокче. $N = M$, $N$ е четно число и всяко от четирите възможни оцветявания на блокчета се появява точно $\frac{N^2}{4}$ пъти. |
| 3 | $10$ | $S = 1$ за всяко блокче. |
| 4 | $29$ | $S \le 2$ за всяко блокче. |
| 5 | $39$ | Няма допълнителни ограничения. |

## Пример

Да разгледаме игра с $N = 1$ и $M = 2$, така че таблицата има $2$ реда и $4$ колони.
Грейдърът първо извиква:

```
init(1, 2)
```

Първоначално всички клетки са празни. Таблицата изглежда по следния начин:
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Има $N \cdot M = 2$ блокчета за поставяне.
Да предположим, че Барчин е дал блокче с три черни плочки и една бяла плочка в горния десен ъгъл. Грейдърът извиква:
```
receive_block(1, 0, 1, 1)
```

Чарос решава да постави това блокче от лявата страна на таблицата, като връща $(0, 0)$.

Таблицата сега изглежда по следния начин:
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След това Барчин дава друго блокче с три черни плочки и една бяла плочка в горния ляв ъгъл:

```
receive_block(0, 1, 1, 1)
```

Единствената останала клетка с четен ред и четна колона, която може да бъде горен ляв ъгъл на $2 \times 2$ блокче е $(0, 2)$, така че Чарос връща $(0, 2)$. Крайната таблица изглежда по следния начин:
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Никой $2 \times 2$ квадрат не е изцяло покрит с черни плочки, така че Чарос е поставила успешно всички блокчета, без Барчин да спечели. Чарос печели играта.

## Локален грейдър

### Формат на входа:

```
N M
TL[0] TR[0] BL[0] BR[0]
TL[1] TR[1] BL[1] BR[1]
...
TL[NM-1] TR[NM-1] BL[NM-1] BR[NM-1]
```

### Формат на изхода:

```
R[0] C[0]
R[1] C[1]
...
R[NM-1] C[NM-1]
```

Тук $R[k]$ и $C[k]$ са двойката цели числа, върнати от $k$ -тото извикване на `receive_block`.

