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MOHYMeHTIN

N3BecTHMAT nnowag "Pernctan"” B CamapkaHa cbabpka [N MOHYMeHTa, HapeeHW Ha efHa nNpaBa,
KOSTO MWHaBa Npe3 UeHTbpa Ha naowaga. MoHymeHTUTe ca MHAEeKCMpaHu ¢ ymicnata ot 0 go
N — 1. MoHymeHT 7 (3a 0 < ¢ < IN) NbpBOHA4YaNHO € MOCTaBeH Ha LEeNoYncIeHa KoopAmMHaTa

X[i]. LeHTBbp®BT Ha naowwaaa e Ha koopgunHarta 0.

ApXnTeKTUTe Ce CTPeMsT KbM neppekTHa CMMeTPUs OTHOCHO LieHTbpa. Te mckaT Aa npemecTtsT
HAKOW (MOXe WM Hyna) MOHYMEHTW, Taka Ye Hakpas KOHPUrypumsaTa Ja € CMMeTpUYHa OTHOCHO

koopanHaTtaTa 0. PopmanHo:

* Bcekn MOHYMeHT TpsibBa Aa 6bje NoCcTaBeH Ha LienoyncaieHa KoopamHara.

* Bcska uenouncsieHa KOopAMHaTa MoXe Aa CbAbpXa Hy/a, eANH NN NoBeYe MOHYMEHTM.

® 3a BCHAKO U0 uncno ¢ > 0 6poAT Ha MOHYMEHTUTE Ha KoopAuHaTa x TpsbBa fa e paBeH Ha
6posA Ha MOHYMEHTUTE Ha KoopAnHaTa —z. [pon3BoneH 6pot MOHYMEHTU (BB3MOXHO €
Hyna) MoraT Aa ce NocTaBAT Ha koopamnHarta 0.

Bce nak, M OT MOHYMEHTUTE Ca APEBHU U Ca TBbPAE KPexKW, 3a 4a 6bAAT MecTeHU. TexHuTe
nHgeken ca P[0], P[1],...,P[M —1]. Tesn M MoHymeHTa Tpsi6Ba fa OCTaHaT Ha TexHWTe
OpuUrvHanHu koopavHatu. OctaHanute N — M MoOHymeHTa MoraT ja 6bjaT MpeMecTeHu Ha
MPOU3BOMHM LIENIOYNCIEHN KOOPAMHATA. MOHYMEHTMTE He CM MpeyaT B3auMHO MO HUKAKbB

Ha4MH NO BpeEME Ha nNpemMecTBaHUATa.

LleHaTa 3a npemecTBaHe Ha eAVH MOHYMEHT OT KOOpAWHAaTa a AO KOoopAuHaTta b e paBHa Ha
abcontoTHaTa pasnvika |a — b|. ObLiaTa LeHa e cymaTa OT LEHWUTe 3a BCUUKW MPEMeCTBEHUS Ha

MOHYMEHTW.

BawaTa 3asava e pa HamMepuTe MWHMMaHaTa 06|J.|,a LUeHa, 3a Aa Cce NOCTUrHat CMMETPUNYHN
nosnmymm Ha MOHYMEHTUNTE OTHOCHO KOOpAWMHAaTa 0 nnn Aa KaXeTte, ye He € Bb3MOXHO JAa ce

NOCTUTHE TakKaBa CMMEeTPUA Npn gageHNTE orpaHN4YeHnA.

JleTalinn no nMmnnemMmeHTaumnaTa

Tpabsa Aa nmniemMeHTMpaTe ciegHata QyHKUMA:

long long get cost(std::vector<int> X, std::vector<int> P)
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e X: HeHamMandsall, MacnMB C AbJ/IKNHA N, onmceall Ha4alHUTe KOOpAMHATU Ha
MOHYMEHTUTE.
e P: CTPOro HapacrTBal, MacmB C Ab/KNHa M, onuceall MHAEKCNTE Ha APEBHUTE MOHYMEHTW.

* Tasm q)yHKLI,I/Iﬂ Cce nN3BnKBa TOYHO BeHBX Ha TeCT.

®PyHKUMATa TPsIOBa Aa BbpHeE e4HO LAN0 YNCI0: MUHMManHaTa obla ueHa, 3a Aa ce MOoCTUrHaT

CNMETPUNYHN NO3nUnn Nnn —1, ako ToBa € HEBB3MOXHO.

OrpaHnyeHus

e 1 <N <500000

e 0<M<N

e —10°<X[0]<X[1]<...<X[N-1]<10°
e 0<P[0]<P[l]<...<PM—-1<N

[Moa3apaun
Mop3apaya Touku AonbAHUTENTHN orpaHU4YeHus
1 3 M =N
2 4 M=0
3 5 X|[P[i]] < 03aBcsiko i, TakoBa ye 0 < i < M.
4 6 N <10
5 5 N <19
6 5 N <32
7 13 N <200
8 17 N <4000
9 13 M < 4000
10 29 HAMa JoMbAHUTENHN OrpaHNYeHus.
Mpumepun
Mprmep 1

Heka pa3rnegame c1e4HOTO M3BMKBAHE:

get_cost([-3, -2, 1, 3], [1, 2])

HauanHaTa KoHbUrypaums Ha MOHYMeHTUTE e NMoKasaHa Ha cnegHaTa urypa.
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-3 -2 -1 0 1 2 3

Mima N = 4 MOHyMeHTa, MbpBOHaYaNHO MOCTaBeHM Ha koopanHaTth [—3, —2,1, 3. MHaekcmTe Ha
ApeBHUTe MOHyMeHTU ca P[0] =1 n P[1] = 2, T.e. MOHyMeHTUTe Ha koopanHatn X [P[0]] = —2
X|[P[1]] = 1 He moraT ga 6bAaT MecTeHW. OCcTaHaUTe MOHYMEHTU Ha KoopAunHaT —3 1 3 moraT

Ja 6BbAAT MeCTeHWN.

3a Aa NoCcTUrHem CNMETPNA C MMHUMa/IHa 06|J.I,a LieHa, Tpﬂ6Ba Aa npemMectmM MOHYMEHTUTE No

cnegHnA HaunH:

* [lpemecTBaMe MOHYMEHT OT koopauHaTa —3 Ha —1 3a ueHa |(—3) — (—1)| = 2.
* [lpemecTBaMe MOHYMEHT OT KOOpAMHaTa 3 Ha 2 3a ueHa |3 — 2| = 1.

Cnep Te3u NnpeMecTBaHWNS KOHPUrypauusaTa cTaBa CMMeTpUYHa.

O6bLiaTa LeHa 3a npemMecTtBaHuATa e 2 + 1 = 3, Taka ye pyHKUMSATa TpsA6Ba fa BbpHe 3.
Mpnmep 2
Heka pa3rnesame cnegHOTO U3BMKBaHe:

get cost([2, 2, 2, 3], [])

Tyk M = 0, koeTo 03HauyaBa, Ye HAMa MOHYMEHTU, KOUTO Ca APEBHU U BCUYKN MOHYMEHTU Morat
Aa ce mecTaT. EHO pelleHne ¢ MMHMManHa obua LeHa e Aa NpemMecTVIM BCUYKN MOHYMEHTU Ha

koopauHata 0. LieHaTa 3a MOHYMeHTUTE e:

* |2 —0| =23amoHymeHT 0, 1 1 2.
* |3 — 0| = 3 3a MOHYMeHT 3.
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ObwaTa ueHae 2+ 242 4+ 3 =9, Taka ye PpyHKUMATa TpsibBa fa BbpHe 9. O6bpHeTe BHUMaHMe,

ye nMa U Apyru peweHnsd CbC CblliaTa 06u.|,a LieHa.
Mpumep 3

Heka pa3rnejamMme cnejHOTO N3BUKBaAHE!
get cost([1, 2, 3, 4], [0, 1, 2, 3])

Bcnukm 4 MOHYMEHTa Ca APEBHN N HE MOraT Aad 6'bﬂ,aT MecTeHW. [ToHexe TexHuTe KOOpAnHaATK Ca
NONOXNTENHN, HE € Bb3MOXHO Aa Ce HarpaBu KOHq)VII'ypaLI,l/IﬂTa CNMETPNYHA OTHOCHO 0. 3aTtoBa

dyHKumATa TpsabBa Aa BbpHe —1.

JlokaneH rpenasp

CDOpMaT Ha BXoJa:

N M
X[0] X[1] ... X[N-1]
P[O] P[1] ... P[M-1]

O6bpHeTe BHMMaHWe, Ye TPeTUST pej Moxe Aa e rnpaseH, ako M e paBHo Ha 0.

dopmaT Ha nsxoja:

Tyk C e cToliHOCTTa BbpHaTa OT get cost.
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# Монументи

Известният площад "Регистан" в Самарканд съдържа $N$ монумента, наредени на една права, която минава през центъра на площада.
Монументите са индексирани с числата от $0$ до $N-1$.
Монумент $i$ (за $0 \leq i < N$) първоначално е поставен на целочислена координата $X[i]$. Центърът на площада е на координата $0$.

Архитектите се стремят към перфектна симетрия относно центъра. Те искат да преместят някои (може и нула) монументи, така че накрая конфигурцията да е симетрична относно координатата $0$.
Формално:
* Всеки монумент трябва да бъде поставен на целочислена координата.
* Всяка целочислена координата може да съдържа **нула, един или повече монументи**.
* За всяко цяло число $x>0$ броят на монументите на координата $x$ трябва да е равен на броя на монументите на координата $-x$. Произволен брой монументи (възможно е и нула) могат да се поставят на координата $0$.

Все пак, $M$ от монументите са древни и са твърде крехки, за да бъдат местени. Техните индекси са $P[0], P[1], \ldots, P[M-1]$. Тези $M$ монумента трябва да останат на техните оригинални координати. Останалите $N-M$ монумента могат да бъдат преместени на произволни целочислени координати. Монументите не си пречат взаимно по никакъв начин по време на преместванията.

Цената за преместване на един монумент от координата $a$ до координата $b$ е равна на абсолютната разлика $|a-b|$.
Общата цена е сумата от цените за всички премествения на монументи.

Вашата задача е да намерите минималната обща цена, за да се постигнат симетрични позиции на монументите относно координата $0$ или да кажете, че не е възможно да се постигне такава симетрия при дадените ограничения.

## Детайли по имплементацията

Трябва да имплементирате следната функция:

```
long long get_cost(std::vector&lt;int&gt; X, std::vector&lt;int&gt; P)
```

* $X$: ненамаляващ масив с дължина $N$, описващ началните координати на монументите.
* $P$: строго нарастващ масив с дължина $M$, описващ индексите на древните монументи.
* Тази функция се извиква точно веднъж на тест.

Функцията трябва да върне едно цяло число: минималната обща цена, за да се постигнат симетрични позиции или $-1$, ако това е невъзможно.

## Ограничения

* $1 \leq N \leq 500\,000$
* $0 \leq M \leq N$
* $-10^9 \leq X[0] \leq X[1] \leq \ldots \leq X[N-1] \leq 10^9$
* $0 \leq P[0] < P[1] < \ldots < P[M-1] < N$

## Подзадачи

| Подзадача | Точки  | Допълнителни ограничения |
| :-----: | :----: | ---------------------- |
| 1 | $3$ | $M=N$ |
| 2 | $4$ | $M=0$ |
| 3 | $5$ | $X[P[i]] < 0$ за всяко $i$, такова че $0 \leq i < M$. |
| 4 | $6$ | $N \leq 10$ |
| 5 | $5$ | $N \leq 19$ |
| 6 | $5$ | $N \leq 32$ |
| 7 | $13$ | $N \leq 200$ |
| 8 | $17$ | $N \leq 4000$ |
| 9 | $13$ | $M \leq 4000$ |
| 10 | $29$ | Няма допълнителни ограничения. |

## Примери

### Пример 1

Нека разгледаме следното извикване:

```
get_cost([-3, -2, 1, 3], [1, 2])
```

Началната конфигурация на монументите е показана на следната фигура.
![before.png](before.png)

Има $N=4$ монумента, първоначално поставени на координати $[-3, -2, 1, 3]$.
Индексите на древните монументи са $P[0] = 1$ и $P[1] = 2$, т.е. монументите на координати $X[P[0]]=-2$ и $X[P[1]]=1$ не могат да бъдат местени. 
Останалите монументи на координати $-3$ и $3$ могат да бъдат местени.

За да постигнем симетрия с минимална обща цена, трябва да преместим монументите по следния начин:
* Преместваме монумент от координата $-3$ на $-1$ за цена $|(-3) - (-1)| = 2$.
* Преместваме монумент от координата $3$ на $2$ за цена $|3 - 2| = 1$.

След тези премествания конфигурацията става симетрична.
![after.png](after.png)

Общата цена за преместванията е $2+1=3$, така че функцията трябва да върне $3$.

### Пример 2

Нека разгледаме следното извикване:

```
get_cost([2, 2, 2, 3], [])
```

Тук $M=0$, което означава, че няма монументи, които са древни и всички монументи могат да се местят.
Едно решение с минимална обща цена е да преместим всички монументи на координата $0$.
Цената за монументите е:
* $|2 - 0| = 2$ за монументи $0$, $1$ и $2$.
* $|3 - 0| = 3$ за монумент $3$.

Общата цена е $2 + 2 + 2 + 3 = 9$, така че функцията трябва да върне $9$. Обърнете внимание, че има и други решения със същата обща цена.

### Пример 3

Нека разгледаме следното извикване:

```
get_cost([1, 2, 3, 4], [0, 1, 2, 3])
```

Всички $4$ монумента са древни и не могат да бъдат местени.
Понеже техните координати са положителни, не е възможно да се направи конфигурацията симетрична относно $0$.
Затова функцията трябва да върне $-1$.

## Локален грейдър

### Формат на входа:

```
N M 
X[0] X[1] ... X[N-1]
P[0] P[1] ... P[M-1]
```

Обърнете внимание, че третият ред може да е празен, ако $M$ е равно на $0$.

### Формат на изхода:

```
C
```

Тук $C$ е стойността върната от `get_cost`.


