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Опасната жаба

ЗАДАЧА

Една жаба е много легендарна в Корея. Тя има много лоша репутация,  защото скача през
нощта из оризовите полета, унищожавайки растенията. На сутринта, след отбелязването на
унищожените  растения,  вие  трябва  да  определите  пътя  на  жабата,  направила  най-много
поразии. Жабата винаги скача по права линия, като прави скокове с една и съща дължина:

Различните жаби могат да правят 
скокове с различна дължина и в различни 

посоки:

Растенията във вашето оризово поле са подредени в пресечните точки на мрежата, както е
показано  на  Фигура  1  и  опасните  жаби  прекосяват  напълно  полето,  започвайки  и
завършвайки пътя си извън него, както е показано на Фигура 2:

Много жаби могат да скачат през полето от растение на растение. Всеки скок завършва върху
растение и го унищожава  (виж Фигура 3).  Върху някои растения могат да минат няколко
жаби. Разбира се, вие не виждате линиите, които показват пътя на жабите, нито пък техните
скокове извън полето.  Например,  за  ситуацията  на Фигура 3,  това което  вие ще видите е
показано на Фигура 4.

Използвайки Фигура 4, вие може да възстановите всичките възможни пътища, по които са
могли да минат жабите през вашето поле. Вие се интересувате само от жабите, които стъпили
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поне 3 пъти в полето. Такъв път ще наричаме жабешки път. Трите пътя, показани на Фигура 3
са жабешки пътища (има и други възможни жабешки пътища). Вертикалният път по колонка
1 би могъл да бъде жабешки път с дължина на скока 4, но има само две унищожени растения,
затова той не е интересен. Диагоналният път, включващ растенията на ред 2 стълб 3, ред 3
стълб 4, ред 6 стълб 7 има 3 унищожени растения, но няма една и съща дължина на скоковете
и затова не е жабешки път. Да отбележим също, че по линията на един жабешки път може да
има и други унищожени растения (виж растението на позиция  (2,6)  на хоризонталиния път,
минаващ по ред 2 на Фигура 4). Някои унищожени растения може да не принадлежат на нито
един жабешки път.  

Вашата задача е да напишете програма за определяне броя на скоковете по този от всички
жабешки пътища, при който са унищожени най-много растения. На Фигура 4 това е пътят по
ред 6, давайки отговор 7.

ВХОД

Вашата програма трябва да чете от стандартния вход. Първият ред съдържа две цели числа R
и C, задаващи съответно броя на редовете и стълбовете във вашето оризово поле, 1  R,C 
5000.  
Вторият ред съдържа едно цяло число  N, броят на унищожените растения,  3   N  5000.
Всеки от останалите N реда съдържа по две цели числа, разделени с интервал: номер на ред
(1 номер на ред  R)  и номер на стълб (1 номер на стълб  C)  на унищожено оризово
растение. Всяко унищожено растение е дадено само веднъж във входните данни. 

ИЗХОД

Вашата програма трябва да пише в стандартния изход. Изходът се състои от един ред с едно
цяло  число  –  броят  на  унищожените  растения  по  жабешки  път  с  най-много  унищожени
растения. Ако не съществува нито един жабешки път, трябва да се изведе числото 0.

ПРИМЕРИ ЗА ВХОД И ИЗХОД

Пример 1:     вход             изход
 (от Фигура 4)
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6 7

Пример 2:      вход (от Фигура 5)

6 7
18
1 1
6 2
3 5
1 5
4 7
1 2
1 4
1 6
1 7
2 1
2 3
2 6
4 2
4 4
4 5
5 4
5 5
6 6

 Изход

4

ОЦЕНЯВАНЕ

Ако програмата ви извежда верния отговор за един тест в рамките на определеното време,
получавате пълния брой точки за този тест. В противен случай получавате нула точки. 
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Фигура 6:  Максималният брой растения,
унищожени от жаба е 4.
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