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Gorev Hapis (Task Prison) ~ 2 saniye [ 1024 MB

Alice ve Bob haksiz yere maksimum giivenlikli bir hapishaneye mahkim edilmislerdir.
Simdi kagislarini planlamalidirlar. Bunu yapmak i¢in miimkiin oldugunca etkili bir sek-
ilde iletisim kurabilmeleri gerekir (0zellikle Alice’in Bob’a gunlik bilgi gondermesi gerek-
mektedir). Ancak bulusamazlar ve yalnizca pecetelere yazilmis notlar araciligiyla bilgi
alisverisinde bulunabilirler. Alice her gun Bob’a yeni bir bilgi gondermek ister - 0 ile
N — 1 arasinda bir say1. Her 6gle yemeginde Alice li¢ pecete alir ve her peceteye 0 ile
M — 1 arasinda bir say1 yazar (tekrarlar olabilir) ve peceteleri koltuguna birakir. Sonra,
dismanlar Charly pecgetelerden birini yok eder ve diger ikisini karistirir. Son olarak, Bob
kalan iki peceteyi bulur ve luzerlerindeki sayilar okur. Alice’in ona gondermek istedigi
orijinal sayiy1 dogru bir sekilde ¢cozmesi gerekir. Pecetelerde sinirh alan vardir, bu ne-
denle M sabittir. Ancak, Alice ve Bob’un amaci bilgi akisini en ust duzeye ¢ikarmaktir,
bu ylizden N’yi olabildigince biiyiik segmekte 6zgtrdurler. Alice ve Bob’a her biri igin bir
strateji uygulayarak, N degerini maksimize etmeye calisarak yardim edin.

Q Implementasyon Detaylari

Bu bir iletisim sorunu oldugundan, programiniz burada agiklananin disinda veri paylasa-
mayan veya iletisim kuramayan iki ayr1 yerde (biri Alice, digeri Bob i¢in) ¢alistirilacaktir.
Ug fonksiyonu uygulamaniz gerekir:

int setup(int M);

Bu fonksiyon, Alice’in programinizi calistirmaya baslamasiyla birlikte ve Bob'un pro-
graminizi calistirmaya baslamasiyla birlikte birer kez cagrilacaktir. Fonksiyona M degeri
verilir ve fonksiyon istenen N degerini donmelidir. setup’a yapilan her iki ¢cagr: da ayni
N degerini donmelidir.

std: :vector<int> encode(int A);

Bu fonksiyon Alice’in stratejisini uygular. A’y1 kodlayan sayiyla (0 < A < N) ¢agrilacak
ve A’y1 kodlayan ug¢ say1 W,, W,, W5 (0 < W, < M) donmelidir. Bu fonksiyon toplam 7" kez
cagrilacaktir; ginde bir kez (A degerleri glinler arasinda tekrarlanabilir).

int decode(int X, int Y);

Bu fonksiyon Bob’un stratejisini uygular. encode tarafindan dontlen ii¢ sayidan ikisi
belirli bir sirayla ¢agrilacaktir. encode’a girdi olarak verilen A degerini donmelidir. Bu
fonksiyon T kez cagrilacaktir (bu say1, encode i¢in yapilan T ¢agriya karsilik gelir); ayni
sirada olacaklardir. encode igin yapilan tiim gagrilar, tiim decode gagrilarindan once
gerceklesecektir.
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Q Kisitlar

* M <4300
* T =5000

Q Puanlama

Belirli bir alt gorev icin, aldiginiz puanlarin tam puana oranina S diyelim. S, o alt
gorevdeki herhangi bir testte setup tarafindan dondirilen en kiigiik N degerine baghdir.
Ayrica, S alt gorev icin tam puan almaniz gereken N'nin hedef degeri olan N* degerine
de baghdir:

* Cozumunuz herhangi bir testte basarisiz olursa o zaman S = 0 olur.

* Eger N > N*ise, S = 1.0'dir.

o . _ 0.3 ) .
+ Eger N < N*ise, § = max (0.35 max (o= 5950 0.0) " +0.65 ()", 0.01 ) dir

Q Altgorevler
Altgorev | Puan | M N*

1 10 700 82017
2 10 1100 | 202217
3 10 1500 | 375751
4 10 1900 | 602617
5) 10 2300 | 882817
6 10 2700 | 1216351
7 10 3100 | 1603217
8 10 3500 | 2043417
9 10 3900 | 2536951
10 10 4300 | 3083817

A Hrnek

Asagidaki T = 5 ornegini ele alalim. Alice’in 0'1 kodlamak i¢in ii¢ esit say1 veya 1'i kod-
lamak igin tg¢ farklh say1 gonderdigi bir kodlama semasini ele alalim. Bob’un, Alice’in
gonderdigi Ui¢ sayidan herhangi ikisinden orijinal sayiy1 ¢6zebildigini unutmayin.
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Calistirma | Fonksiyon cagris1 | Donen deger
Alice setup(10) 2
Bob setup(10) 2
Alice encode(0) {5, 5, 5}
Alice encode(1) {8, 3, 7}
Alice encode(1) {0, 3, 1}
Alice encode(0) {7, 7, 7}
Alice encode(1) {6, 2, 0}
Bob decode(5, 5) 0
Bob decode(8, 7) 1
Bob decode(3, 0) 1
Bob decode(7, 7) 0
Bob decode(2, 0) 1

A drnek grader

Ornek grader i¢in, encode ve decode cagrilarinin timii programinizin aynm calistir-
masinda olacaktir. Ek olarak, setup yalnizca bir kez ¢agrilacaktir (grader sisteminde

oldugu gibi, her calistirmada bir kez olmak tizere iki kez degil).

Girdi sadece tek bir tamsayidir - M. Ardindan, setup islevinin dondurdigu N degerini
yazdirir. Ardindan, 0 ile N —1 arasinda rastgele uretilen sayilarla ve encode ‘den decode
'ye verilecek ¢ sayidan rastgele secilen ikisiyle (ve hangi sirayla) 7" kez encode ve
decode islemi yapilir. Cozumunuz basarisiz olursa bir hata mesaj1 yazdirilir.

Gorev Hapis (Task Prison) (Turkce) 3/ 3



	Görev Hapis (Task Prison)
	Implementasyon Detayları
	Kısıtlar
	Puanlama
	Altgörevler
	Örnek
	Örnek grader


