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Plansza — 0.3sek. ™ 256 MB

Simona marzy o niezmierzonym bogactwie. Zaproponowano jej gre o wielka stawke.

Simona bedzie umieszczona w komorce (0,0) planszy A o rozmiarze N x M wypelniona
dodatnimi liczbami calkowitymi. Musi dotrze¢ do komérki (N — 1, M — 1). Zeby tego
dokonac¢, zawsze moze sie ruszy¢ ze swaojej komorki (z,y) do dowolnej innej komarki
(z+d,y) lub (z,y+d), takiej ze d > 0. Za kazdy taki ruch, Simona otrzyma |A, —A,, ,/|-C
monet nagrody, gdzie z’,y’ to jej nowe koordynaty, a C to stata kosztu ustalona przed
poczatkiem podrozy. Zauwaz, ze jesli wyrazenie [A, , — A, /| — C jest ujemne, Simona
straci monety. Zauwaz rowniez na to, ze mozna skonczy¢ gre z ujemna liczba monet.

Pomdz Simonie okresli¢ najwieksza liczbe monet, z ktéra moze skonczy¢ gre.

Zauwaz, ze |a| = a jeslia > 0 i |a| = —a, w przeciwnym razie.

Q Szczegoty implementacji
Nalezy zaimplementowaé funkcje max_ profit:

long long max profit(int N, int M, int C,
std::vector<std::vector<int>> A)

* N, M: rozmiary planszy;
* (: stata kosztu dla testu;
» A: vector vectorow intdw rozmiaru N x M, reprezentujacy plansze (indeksowang

najpierw wierszami, potem kolumnami).

Ta funkcja bedzie wywotana raz dla kazdego testu i powinna zwroci¢ najwieksza liczbe
monet, z ktdra Simona moze skonczyc¢ gre.

Q Ograniczenia

« 1<N,M
« NM < 500 000
« 1<A,;<1000000dla0<i<NiO<j<M

0 < C <1000 000
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Q Podzadania

Podzadanie | Punkty | Wymagane podzadania | Dodatkowe ograniczenia

0 0 — Przyktad.
1 9 — N =1, M < 200
2 5 — N=1A,,<A;
3 8 — N=1,C=0
4 10 1 N =1,M <50 000
) 7 1—-4 N=1
6 15 1 N, M <200
7 9 2 A <A A
8 12 3 C=0
9 12 0—1,4,6 NM < 50 000
10 13 0—9 —

A Przyktad

Rozwaz nastepujace wywotanie:

max_profit(5, 6, 4, {{20, 24, 31, 33, 36, 40},
{25, 23, 25, 31, 32, 39},
{31, 26, 21, 24, 31, 35},
{32, 28, 25, 21, 26, 28},
{36, 35, 28, 24, 21, 27}})

W tym przyktadzie optymalna sciezka to: (0, 0) iR (0,2) 2 (1,2) 2 (1,5) 5 (4,5) iliczba
monet wygranych za podazanie nig wynosi 7 + 2 + 10 + 8 = 27. Twoja funkcja powinna
ZWrocic 27.

max_profit(2, 2, 100, {{1, 2}, {3, 4}})

W tym przyktadzie Twoja funkcja powinna zwrocié: —197. Zauwaz, ze odpowiedZ moze
by¢ ujemna.
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Q Przyktadowa biblioteczka

Format wejscia jest nastepujacy:
» wiersz 1: trzy liczby catkowite - wartosci N, M i C.
* wiersze 2 — (N + 1): M liczb catkowitych - wartosci 4, ;.

Format wyjscia jest nastepujacy:
» wiersz 1: jedna liczba catkowita - warto$¢ zwrdcona przez Twoja funkcje.
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